1. SLUCAJAN BROJ

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba ispisati slucajni broj od 0 do 10.
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2. ZBRAJANJE SLUCAINIH BROJEVA (0 do 10)

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba ispisati jedan slucajni broj od 0 do 10, a zatim drugi
slucajni broj od 0 do 10. Nakon kratke pauze (1 sekunde) na mikrobitu treba biti prikazana poruka ,zbroj je” i rezultat

zbroja dvaju netom prikazanih slucajnih brojeva.

on shake =

set aw to pick random o to @

show number a w

Protresi mikrobit da sluc¢ajno odaberes dva broja do 10.
evo . . J J set bw* to pick random o to @
IspiSi prvi broj.

IspiSi drugi broj. R
Nakon pauze od 1000ms ispiSi poruku ,,zbroj je” i

rezultat zbroja. pause (ms)
S——

show number aw + v b -
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3. ODUZIMANIJE SLUCAJNIH BROJEVA (0 do 10)

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba ispisati jedan slucajni broj od 0 do 10, a zatim drugi
slucajni broj od 0 do 10. Nakon kratke pauze (2 sekunde) na mikrobitu treba biti prikazana poruka ,razlika je” i
rezultat oduzimanja dvaju netom prikazanih slucajnih brojeva.

B wnNe

on shake w

set aw to pick random o to @

show number a =

set bw* to pick random o to m

Protresi mikrobit da slu¢ajno odaberes dva broja do 10. T v
IspiSi prvi broj.
IspiSi drugi broj. pause (ms)

Nakon pauze od 2000ms ispiSi poruku ,razlika je” i
——

rezultat oduzimanja.




4. MNOZENJE SLUCAJNIH BROJEVA (0 do 10)

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba ispisati jedan slucajni broj od 0 do 10, a zatim drugi
slucajni broj od 0 do 10. Nakon kratke pauze (1 sekunde) na mikrobitu treba biti prikazana poruka ,umnozak je” i
rezultat mnozenja dvaju netom prikazanih slucajnih brojeva.

on shake =

set aw to pick random o to @

show number a +

set bw to pick random o to m

show number b +

Protresi mikrobit da slu¢ajno odaberes dva broja do 10. pause (ms)

IspiSi prvi broj.
IspiSi drugi broj. show string

B wnN e

Nakon pauze od 1000ms ispiSi poruku , produkt je” i



5. DIJELJENJE SLUCAJNIH BROJEVA (0 do 10)

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba ispisati jedan sluc¢ajni broj od 0 do 10, a zatim drugi
slucajni broj od 0 do 10. Nakon kratke pauze (2 sekunde) na mikrobitu treba biti prikazana poruka , kolicnik je” i
rezultat dijeljenja dvaju netom prikazanih slucajnih brojeva.

on shake =

set aw to pick random o to @

show number a +

set b to pick random o to m

Protresi mikrobit da slu¢ajno odaberes dva broja do 10. show number b v
IspiSi prvi broj.

IspiSi drugi broj. pause (ms)

Nakon pauze od 2000ms ispiSi poruku , koli¢nik je” i . : S——
rezultat dijeljenja. show string
show number aw
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6. POVRSINA KVADRATA |
PRAVOKUTNIKA (1 do 10) s
dva gumba

on button A * pressed on button B + pressed

set aw to pick random e to e

show number a *

set aw* to pick random o to @

Zadatak: Prilikom pritiska na gumb A na . , -
datal ska n s 105 (IR

mikrobitu se treba prikazati poruka
,Stranica a je” i ispisati slucajni broj od 1 do show number a v
10. Zamisljamo da je to veli¢ina stranice
kvadrata. Mikrobit nakon kratke stanke
treba prikazati poruku ,povrsina kvadrata pause (ms)

. ,, e e . - e v Ve
je” iispisati izraCunatu povrsinu kvadrata. D

Zadatak: Prilikom pritiska na gumb B na show number a ¥
mikrobitu se treba prikazati poruka
,Stranica a je” i ispisati slucajni broj od 1 do
10, a zatim nakon kratke stanke prikazati
poruku ,stranica b je” i ispisati slucajni broj pause (ms)
od 1 do 10. Zamisljamo da su to velicine
stranica pravokutnika. Zatim, nakon kratke shou string
stanke, mikrobit treba prikazati poruku - =
,povrsina pravokutnika je” i ispisati
izraCunatu povrsinu pravokutnika.

clear screen

set b+ +to pick random ° to @

AL gl " stranica b je"

clear screen

show number b

clear screen




7. BROJ JE VECI OD 10

Zadatak: Prilikom pritiska na gumb A na mikrobitu se treba
ispisati slucajni broj od 0 do 20. Zatim, ukoliko je broj veéi od 10
onda se na mikrobitu treba prikazati poruka ,je veci od 10.”, a u
protivnom (ako nije zadovoljen taj uvjet) nece se ispisati nista.

on button A +* pressed

set aw to pick random o to @

show number a +

if - > v @ then
A EAdg Ll " je vedi od 18."

1. Protresi mikrobit da slucajno odaberes broj od 0 do 20. @
2. Postavi uvjet ako je a>10.

3. Ako je uvjet ispunjen, ispiSi broj a i poruku da je veci od 10.

Napomena: Show number moze doci prije
if-then naredbe grananja ili unutar nje.




8. SLUCAJAN BROJ JE NULA ILI POZITIVAN (0 do 5)

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba
ispisati slucajni broj od 0 do 5. Zatim, ukoliko je broj veéi od O

ondz.a\ s_e na m|kro.b|tu se trebz.a pr|k§zat| poru!<a .,,Je p02|t|v§a”n ,a ] (—— o ‘o e
ako je jednak nuli treba se prikazati poruka ,,je jednak nuli”.

on shake -

Napomena: Show number moze doci prije
if-then naredbe grananja ili unutar nje.

®

1. Protresi mikrobit da slucajno odaberes broj od 0 do 5.
2. Postavi uvjet ako je a>0 ispisi broj i poruku da je pozitivan.
3. Postavi uvjet ako je a=0 ispiSi broj i poruku da je jednak nuli.

show number

S LTS e LTl " je jednak nuli”



9. SLUCAJAN BROJ JE POZITIVAN,
NULA ILI NEGATIVAN (-5 do 5)

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba
ispisati slucajni broj od -5 do 5. Zatim, ukoliko je broj veéi od 0
onda se na mikrobitu treba prikazati poruka ,je pozitivan”, a
ukoliko je broj jednak nuli poruka ,,je jednak nuli”, a ukoliko je
broj manji od nule treba se prikazati poruka ,,je negativan”.

Napomena: Show number moze doci prije
if-then naredbe grananja ili unutar nje.

S GRS de Ul " je jednak nuli”

Protresi mikrobit da slu¢ajno odaberes broj od -5 do 5. i ny | o Shen
Postavi uvjet ako je a>0 ispiSi broj i poruku da je pozitivan.
Postavi uvjet ako je a=0 ispiSi broj i poruku da je jednak nuli.
Postavi uvjet ako je a<0 ispiSi broj i poruku da je negativan.

show number a =

B wnN e
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set A+ to pick random ° to o
set B+ to pick random o to °

s o

10. Usporedba stranica lika i izracun njegove
povrsine = POVRSINA KVADRATA |
PRAVOKUTNIKA (1 do 3) u istom programu

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba
prikazati dva slucajna broja za redom od 1 do 3. Zamisljamo da su
to stranice nekog Cetverokuta. Ukoliko su brojevi isti, znaci da se
radi o kvadratu, a ukoliko nisu onda o pravokutniku. Zatim,
mikrobit nakon kratke stanke treba ispisati izraCunatu povrsinu
r¢rokuta.

on shake =

clear screen

=

clear screen

show string @

show number aw

®



11. USPOREDBA DVAJU BROJEVA - JESU LI ISTI ILI RAZLICITI (1 do 5)

on button A * pressed

set aw to pick random o to o
set b+ to pick random o to o

show number a

clear screen

show number

on button B * pressed

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu
se treba prikazati dva slucajna broja od 1 do 5 za set aw to pick random o to o
redom s razmakom od 1 sekunde. Zatim, ukoliko
su brojevi isti mikrobit treba prikazati znak v/, a u set b to pick randon @) o @)

protivhom, ako brojevi nisu jednaki znak . T e

clear screen

show number

show icon

else

show icon

®



[ Pocetak (protresi mikrobit) ]

V

A, B = slucajni brojevi (od 1 do 5)

ne

ne

[ Pocetak (protresi mikrobit) ]

A 4

A, B = slucajni brojevi (od 1 do 5)

ne moze biti ne,

jer broj mora biti
jednak ili razlicit,

zato je bolja varijanta
if-then-else.

ne

B




12. SLUCAJAN BROJ (1 do 99) JE JEDNOZNAMENKAST ILI DVOZNAMENKAST

Zadatak: Prilikom protresanja mikrobita na njemu se treba prikazati
slucajni broj od 1 do 99.

on button B * pressed

Zatim, ukoliko broj ima

set aw to pick random o to @ samo jednu znamenku, tj.
manji je od 10, treba se on button B ¥ pressed

prikazati poruka

jednoznamenkasti”. set aw +to pick random o to @
U protivhom, ako broj ima |

dvije znamenke, tj. vedi je ili
jednak 10, treba se prikazati

poruka , dvoznamenkasti”. if <v @ then
Zadatak je moguce rijesiti na dva show string
nacina, uporabom

show number 2 if —then logicke naredbe ili else ®

if-then-else logickom naredbom
show string grananja. CUL S Ll " DVOZNAMENKASTI"

show number a +

®




[ Pocetak (protresi mikrobit) ]

\ 4

a = slucajni broj (od 1 do 99)

ne

a<10

da

\4

/jedznamenkasti\ / dvoznamenkasti\

B




13. SLUCAJAN BROJ nakon oduzimanja je on  shake +
POZITIVAN, NULA ILI NEGATIVAN (0 do 100) set av to pick randon ({J) o €

Zadatak: Protresanjem mikrobita on ¢e zadati broj od 0 do 100. change av by av - @
Nakon toga ¢e ga zamijeniti brojem za 50 manjim. Mikrobit

treba ispisati taj broj. Zatim, ukoliko je taj broj veci od 0 onda se show number a v

na mikrobitu treba prikazati poruka ,:)”, a u protivnom ako je

broj manji od nule treba se prikazati poruka ,,:(”, a u protivnhom i av AN o then
dakle ako nije ni veéi ni manji od nule) poruka ,,:/”.

( J J ) P / show string

else @

if aw

show string

else

show string
O,
®



